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A}ttp :/[publications.jrc.ec.europa.eu/repository/bitstream/JRC98209/jrc98209 r_digcomporg_final.pdf

Aorodje Selfie za samoevalvacijo informatizacieg ol e, 2018

ttps://ec.europa.eu/jrc/en/digcompora/selfie-tool

Aorodje TET-SAT za samopreverjanepedagogki h digital ni h WEWNTERT enc Ui

ttp://mentep-sat-runner.eun.org/
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digitalnih |
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Osem ravni
doseganja kompetenc
in primeri rabe
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Stephante Carretero,
Ritna Vuortkan in
Yves Punie

Prvié lzdano v anglessini leta 2017 kot:

DigComp 2.1: The Digital Competence Framework
for Citizens with elght proficiency levels

and examples of use (itp;//europa.eu/TYE77Dh),
JointResearch Centre, European Commission




DigCompeyima 5 SKLOPOV

1. sklop:
2. sklop:
3. sklop:
4. sklop:
5. sklop:

podrocdja, ki so bila prepoznana kot del digitalnih kompetenc,
kompetence, ki se nanasajo na posamezno podrodje,

ravni doseganja kompetenc,

znanje, spretnosti in stali$¢a za posamezno kompetenco primeri,

rabe in uporabnost kompetenc v razlicne namene.
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DigComp 2.0 (2016)
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U¢imo se plavati v digitalnem oceanu: OKVIR DIGITALNIH KOMPETENC ZA DRZAVLJANE
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odrodje kompetenc 5: Redevanje problemoy
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'odroje kompetenc 5: Reievanje problemoy i

Ravni doseganja
kompetenc

1. primer rabe

Scenarij
za podrocje
zaposlovanja:

Uporaba
digitalnega uénega
okolja za
izboljFanje
kariernih
moZnosti

2. primer rabe

Scenarij
7a podrotje

Uporaba
digitalnega ulnega
okolja za
izholjanje
matematiénih
sposobnosti
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S podporo drugih zoam na
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- pojasmiti, na katerih
podrodjih moram
svoje digitalne
kampetence,

= mavesti, kjc iskati

nmlw.zjmh problemov zoam:

* razpravijati o lem, na katerih
podrodjih mocam zbolfati alk
posododiti svoje digitalne
kompetence,

- mavesti, kako druge podpirati pri
razvoju njihovih digitalnib

ravni nebogljenost: podporo, kjer je to
potrebno, xnam na ravnl
= prepozaati, na katerih nebogjenosti:
podrodih moram
izholjiali ali posodobiti < P
svoje digitalne pexiroljh maram
kompetence, ixboljEati ali posodobiti
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"
m ostati na I:lmkm z & ; o R
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T
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digitalno evolucijo.

P =
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uporabljam spletne leCaje £a raevoj in
posodobitey svoje ravmi znanja
digitaingh kompetenc za izbolganje
svoje profesionaine kariere.

Med izvajanjem Leh dejavnosti sem se
sposoben odzvati na kakrino koli
ickavo, npe. znam ocenili, & 50 nova
digitaloa okolja, ki jib najdem med
brskanjem po internetu,

sredstva xa kzholganje moje ravid
doseganja digitalnih kompetenc.

S svojim prijateljem xnam m:puvlpn o
digitalnih kompetencah, ki jih
potrebugem 22 uporsbo orodij pri
spletnem tedaju 7z wienje matemalike.
Svojemu witelju zosm pokazati, kje
khko potifem in se tudi adeleizm
spletnib telajev, ki ustrezajo mojim
uénim potrebam.

Glede na moje uéne potrebe mu znam
povedati, po katerih digitalnih
duwummmxdll'nkm&bi
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mm;vu;wxhhﬂud&plahuhucm‘h
okolip.

Med irvajanjem teh dejrmosti sem se
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. —

£ nekaj soodvitmimi s itevilnimi soodvisnimi

dejavniki, ki se nanasajo dejavniki, ki s nanadajo
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a-E) l-abw
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a1 e-2 a3 - -5

A. PLAN
AS
&
QC;) B. BUILD
O
Q
9
Q
QL
@ C. RUN
&
o
D. ENABLE
N
L
S
E. MANAGE

A1, 15 and Business Strategy Alignment
A2 Service Level Management

A_3. Business Plan Development

A4 Product! Service Planning

A5, Architecture Design

A_B. Application Design

AT, Technology Trend Monitoring

AB, Sustainable Development

A9, Innowvating

B.1. Application Development

B.2. Component Integration

B.3. Testing

B.4. Solution Deployment

B.5. Documentation Production

B.&. Systems Engineering

G, User Support

C.2. Change Suppert

C.3. Service Delivery

.4, Problem Management

1. Information Security Strateqgy Development
.2, 1CT Quality Strategy Development
1.3, Education and Training Provision
4. Purchasing

.5, Sales Proposal Development

[LE. Channel Management

.7, Sales Management

8. Contract Management

0.9, Personnel Developrment

.10, Information and Knowledge Management
011, Meeds ldentification

0012, Digital Marketing

E.1. Forecast Development

E.2. Project and Portfolio Management
E.3. Risk Management

E 4. Relationship Management

E.5. Process Improvement

E.6. ICT Quality Management

E.7. Business Changs Management
E.B. Information Security Managemaent
E.9. |15 Governance
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